
授業編授業編授業編
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　本項目は図画工作科の学習指導要領に準拠した内容となっており、学習目標の達成や授

業効果を上げることを目的とし構成されました。

　授業に不可欠な [ 導入 ][ 展開 ][ まとめ ] が明確になっているため授業の構成を組みやす

くなっております。

　児童が生物育成で捉えた記録を発表するアニメーションの作成、学校の外との交流を深

めるためのパンフレット作成やポストカード作成など、表現と発表のためのさまざまな素

材を幅広く作成することができます。

　操作性が非常に簡単なので操作方法に迷って授業の進行が遅れることもなく、前の単元

の復習をする時間も十分に取れるので授業のねらいを児童がそのまま実現することができ

ます。

　授業のタイプとしては、実践型と発表型が考えられます。

　調べ学習や発表用のツールとして活用することができ、教科を跨いで画像処理を行うこ

とができます。

　学習項目のポイントを押さえることで操作説明をする時間も５分程度で終わり、検討や

制作に多くの時間を使うことができます。画像ファイルの特徴を理解した上での画像編集、

学校生活の思い出の作品をまとめた集大成のアルバム作成、文章ソフトでも活用できる画

像の作成など、基本的な知識と技術を習得することができます。

　授業のタイプは児童が作品の構成を自身で作り上げる実践型と調べ学習の結果をまとめ

る発表型の２種類が考えられます。

2. 授業カリキュラム案

1. 学習指導要領準拠
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生物育成の記録を
GIF アニメーションにしよう

第
3
章　

学
習
指
導
要
領
準
拠　

生
物
育
成
の
記
録
を
G
I
F
ア
ニ
メ
ー
シ
ョ
ン
に
し
よ
う

実践の詳細

■ 実践内容

■ 授業の流れ (案 )

■ 事前準備
□ 植物の成長を撮影した写真
□ アニメーションの構成図
□ 電子黒板またはプロジェクター ( 発表用 )

前授業で植物のまたは生物の育成状態を、定点カメラで撮影します。花の開花の場合は５分ごとにシャッターを切ると開花
の過程をカメラに収めることができます。アニメーション機能でフレーム ( コマ ) を並べて GIF アニメーションを作成し、プ
レゼンテーションソフトに貼り付けます。

生物育成の総合的な発表の資料として活用することができます。

画像の仕組み 構図を考える 実践 まとめ

植物の成長を観察
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 解像度について
詳しい解説は P.154 をご覧ください。

1

1

作品メニューから [ アニメーション ] を選択します。

解像度を設定します。任意の解像度をサムネイルから選択して [ 次へ ] をクリックします。

アニメーションコントロール

キャンバス

サムネイル

2 [ 次へ ] をクリックします

作品モードから [アニメーション ]を選択しよう

アニメーションのサイズを設定しよう

Point
画像の解像度に合わせてアニメーショ
ンのサイズを設定するときれいな映像
ができます。

第
3
章　

学
習
指
導
要
領
準
拠　

生
物
育
成
の
記
録
を
G
I
F
ア
ニ
メ
ー
シ
ョ
ン
に
し
よ
う

2 [ アニメーション ] を選択します1 [ 作品 ] を選択します

1 [160 × 160] を選択します
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Point
３フレーム目以降の作成も上記と同じ
操作方法で行います。

第
3
章　

学
習
指
導
要
領
準
拠　

生
物
育
成
の
記
録
を
G
I
F
ア
ニ
メ
ー
シ
ョ
ン
に
し
よ
う

1

2

1

ツールバーから [ 画像 ] を選択して、画像を取り込みます。

2 任意の画像データを選択します

１フレーム目を作ろう

フレーム間の時間を設定しよう

フレームとフレームの間の表示時間の設定を行います。
アニメーションコントロールの [ 全フレームの時間設定 ] を設定します。

※ 初期設定ではチェックマーク 
は付いた状態になっています。

コントロールの［新規］を選択します。

3 クリックします

1 [ ファイルの場所 ] を設定します

1 [ 新規 ] をクリックします
フレームが新規で作成されます

1 [ 全コマの時間 ] にチェックマークを付けます

1 テンキーでクリックして入力します

2 入力が終わったら [OK] をクリックします

3 任意の時間を入力します

2 クリックします

Attention
数値入力はテンキーでのクリック入力
とキーボード入力で入力が可能です。

1 の手順で画像を挿入します。

２ 任意の画像データを指定します

キャンバスに選択した画像が
取り込まれます。

２ 2 フレーム目が作成されます
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1

1

プレビューを見てみよう

GIF 形式で保存しよう

1 [ 保存する場所 ] を設定します

2 プレビューに作成したアニメーションが再生します

1 [GIF] をクリックします

再生ボタンを押してプレビューを確認します。

ツールバーから [ 保存 ] を選択します。

※ テンプレートで設定したアニメー
ションサイズによって表示の大きさが
変わります。

保存したデータをダブルクリックします。
Internet Explorer が起動し、データが再生されます。

Internet Explorer で再生する場合

第
3
章　

学
習
指
導
要
領
準
拠　

生
物
育
成
の
記
録
を
G
I
F
ア
ニ
メ
ー
シ
ョ
ン
に
し
よ
う

2 [ ファイル名 ] を入力します
4 クリックします

3 [ ファイルの種類 ] を GIF に設定します
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生
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成
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記
録
を
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シ
ョ
ン
に
し
よ
う

1

2

3

発表用資料のレイアウトを作成します。

活用してみよう

レイアウトに合わせてプレゼンテーションソフトで文書を入力します。

作成したアニメーション GIF を挿入します。

1 画像を挿入します

2 スライドショーモードで再生します
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生物育成の記録を
AVIアニメーションにしよう

第
3
章　

学
習
指
導
要
領
準
拠　

生
物
育
成
の
記
録
を
A
V
I
ア
ニ
メ
ー
シ
ョ
ン
に
し
よ
う

実践の詳細

■ 実践内容

■ 授業の流れ (案 )

前頁で使用した定点カメラの画像データから動画を作成します。ここでは、フレームとフレームの間を１秒間に３０枚自動
生成しており、滑らかできれいな動画を作ることができます。映像ができるまでの仕組みを理解することができます。

生物育成の総合的な発表の資料としての活用または [ 動画 ] ができるまでの流れを学習することができます。

■ 事前準備
□ 植物の成長を撮影した写真
□ アニメーションの構成図
□ 電子黒板またはプロジェクター ( 発表用 )

映像の仕組み 構図を考える 実践 まとめ

植物の成長を観察
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第
3
章　

学
習
指
導
要
領
準
拠　

生
物
育
成
の
記
録
を
A
V
I
ア
ニ
メ
ー
シ
ョ
ン
に
し
よ
う

1

作品モードから [アニメーション ]を選択しよう

作品メニューから [ アニメーション ] を選択します。

 解像度について
詳しい解説は P.154 をご覧ください。

1 解像度を設定します。任意の解像度をサムネイルから選択して [ 次へ ] をクリックします。

1 [320 × 240] を選択します

アニメーションコントロール

キャンバス

サムネイル

2 [ 次へ ] をクリックします

アニメーションのサイズを設定しよう

Point
画像の解像度に合わせてアニメーショ
ンのサイズを設定するときれいな映像
ができます。

2 [ アニメーション ] を選択します1 [ 作品 ] を選択します
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1

1

2

3

4

ツールバーから [ 画像 ] を選択して、画像を取り込みます。

2 任意の画像データを選択します

１フレーム目を作ろう

フレーム間の時間を設定しよう

アニメーションコントロールの [ コピー ] をクリックします。

3 クリックします

１フレーム目がコピーされて２フレーム目ができあがります。

[ 画像 ] コントロールの [ 画像差替 ] を
選択します。

キャンバスに選択した画像が取り込まれます。

[ ファイルを開く ] ウインドウから２
フレーム目に使用する画像を選択し
てキャンバスに取り込みます。

３フレーム目以降の作成も上記と同
じ操作方法で行います。

1 [ 画像差替 ] をクリックします

第
3
章　

学
習
指
導
要
領
準
拠　

生
物
育
成
の
記
録
を
A
V
I
ア
ニ
メ
ー
シ
ョ
ン
に
し
よ
う

２ 任意の画像データを指定します

1 [ ファイルの場所 ] を設定します



 アニメーションの圧縮について
詳しい解説は P.253 をご覧ください。

1

1

プレビューを見てみよう

AVI 形式で保存しよう

2 プレビューに作成したアニメーションが再生します

4 クリックします

再生ボタンを押してプレビューを確認します。

ツールバーから [ 保存 ] を選択します。

※ テンプレートで設定し
たアニメーションサイズ
によって表示の大きさが
変わります。

保存したデータをダブルクリックします。
Windows Media Player が起動し、データが再生されます。

3 [ ファイルの種類 ] を AVI に設定します

Windows Media Player で再生する場合

第
3
章　

学
習
指
導
要
領
準
拠　

生
物
育
成
の
記
録
を
A
V
I
ア
ニ
メ
ー
シ
ョ
ン
に
し
よ
う

1 [AVI] をクリックします

1 [ 保存する場所 ] を設定します

2 [ ファイル名 ] を入力します

51
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校外学習の発表資料を作ろう

調査学習 体験学習 まとめ 発表

第
3
章　

学
習
指
導
要
領
準
拠　

校
外
学
習
の
発
表
資
料
を
作
ろ
う

実践の詳細

■ 実践内容

■ 授業の流れ (案 )

■ 事前準備
□ 校外学習の写真（写真でもイラストでも可）
□ まとめた資料
□ プリンター

校外学習の前に調査先の調べ学習を行い地域の情報をまとめます。そして、実際に地域とふれあって得たことをメモに取っ
たり、写真に残すなど、学校でまとめる素材を準備します。その後、発表用の資料作成に入ります。その地域の伝統や趣の
ある写真を吟味し、メモをまとめて資料のレイアウトを組みます。項目ごとに分け発表する順番と見やすさを考えた下書き
を基に作業に入ります。強調したい内容は、写真や文字を大きくするなど発表を見る方の立場にもなり、工夫して作成します。
完成したら電子黒板で投影、または大きく印刷をして発表用の資料として活用します。

調査結果を伝えよう
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第
3
章　

学
習
指
導
要
領
準
拠　

校
外
学
習
の
発
表
資
料
を
作
ろ
う

※ 画像を複数選択して [ 開く ] を選択すると、選択した
枚数の画像をキャンバスへ取り込むことができます。

1

1

1

作品メニューから [ ポスター ] を選択します。

写真を配置する場所と枚数を設定します。任意のレイアウトをサムネイルから選択して [ 次へ ] を
クリックします。

ツールバーから [ 画像 ] を選択して、画像を取り込みます。

作品モードから [ポスター ]を選択しよう

ポスターのレイアウトや写真の枚数を決めよう

画像を入力しよう

1 [ 作品 ] を選択します

2 [ 次へ ] をクリックします

1 クリックします

2 クリックします

1 任意の画像データを選択します

2 [ ポスター ] を選択します
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1

2

3

画像の大きさと位置を調整しよう

大きさを変える画像をクリックし、選択状態 ( 画像の周りに緑色の点線が表示されている状態 ) に
します。

四隅の [ □ ] にカーソルを合わせ外側に向かってドラッグします。

画像の中央にカーソルを合わせドラッグし画像を移動します。

1 選択した画像が拡大します

第
3
章　

学
習
指
導
要
領
準
拠　

校
外
学
習
の
発
表
資
料
を
作
ろ
う

1

２枚目の画像を入力しよう

ツールバーから [ 画像 ] を選択して、画像を取り込みます。

3 画像が入力されます

1 任意の画像データを選択します

2 クリックします
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1

1

2

2

濃度を変える画像をクリックして選択します。

ツールバーから [ 文字 ] を選択します。
コントロールが切り替わり、キャンバスに [ 文字列を入力してくだ
さい ] と表示されます。

コントロールの [ 濃度 ] から [ ← ] を選択します。

文字の設定を行います。

写真の濃度を変えよう

文字を入力しよう

左側へスライドすると濃度が薄くなり、右へスライドすると濃度が濃くなります。

文字の入力や効果が直接キャンバスに
反映します。

1 文字入力枠内の文字を削除
してから文字を入力します

2 フォントを選択します

3 文字の種類を選択します

4 文字の効果を選択します
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1

1

2

印刷をしよう

独自形式で保存しよう

ツールバーから [ 印刷 ] を選択します。

ツールバーから [ 保存 ] を選択します。

印刷の設定を行います。

1 プリンターの種類を設定します

2 用紙のサイズを設定します

3 用紙の種類を選択します

4 クリックすると印刷が開始します

2 [ ファイル名 ] を入力します

3 [ ファイルの種類 ] を *.ILY に設定します

4 クリックします

第
3
章　

学
習
指
導
要
領
準
拠　

校
外
学
習
の
発
表
資
料
を
作
ろ
う

1

2

画像を切り抜こう

切り抜く画像をクリックして選択します。

コントロールの [ 切り抜き ] から [ 楕円 ] を選択します。

1 [ 楕円 ] を選択します

2 画像が楕円形に切り抜かれます

1 [ 保存する場所 ] を設定します
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壁
掛
け
カ
レ
ン
ダ
ー
を
作
ろ
う

壁掛けカレンダーを作ろう

実践の詳細

■ 実践内容

■ 授業の流れ (案 )

春夏秋冬から作りたい季節を選び、季節に合う写真を用意します。スケジュールを入力できるので、これから先の学校生活
で活用できるカレンダーを作成することができます。見やすいレイアウトや季節感を表現する色味など、工夫を重ねること
で個性あるカレンダーを作成することができます。

■ 事前準備

■ 本書の素材を使う場合

□ 作成月の自分の予定表
□ カレンダーに使う写真データ
□ プリンター

[sample]-[photo]

CD-ROM

スケジュールを管理しよう

協働学習 デザイン 制作 提出
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1

1

1

作品メニューから [ カレンダー ] を選択します。

カレンダーのタイプを設定します。任意のレイアウトをサムネイルから選択して [ 次へ ] をクリッ
クします。

ツールバーから [ 画像 ] を選択して、画像を取り込みます。

作品モードから [カレンダー ]を選択しよう

カレンダーのタイプを決めよう

画像を入力しよう

※ 画像を複数選択して [ 開く ] を選択すると、選択した
枚数の画像をキャンバスへ取り込むことができます。

2 [ カレンダー ] を選択します

2 [ 次へ ] をクリックします

2 クリックします

第
3
章　

学
習
指
導
要
領
準
拠　

壁
掛
け
カ
レ
ン
ダ
ー
を
作
ろ
う

1 [ 作品 ] を選択します

1 クリックします

1 任意の画像データを選択します
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1

1

2

2

3

大きさを変える画像をクリックし、選択状態 ( 画像の周りに緑色の点線が表示されている状態 ) に
します。

カレンダーの格子状の枠をクリックして選択すると、コントロールが [ カレンダー設定 ] に切り替
わります。

四隅の [ □ ] にマウスポインタを合わせ外側に向かってドラッグします。

日付の設定を行います。

画像の中央にマウスポインタを合わせドラッグし画像を移動します。

画像の大きさと位置を調整しよう

日付を設定しよう

設定を行うと、キャンバスのカレン
ダーに設定値が直に反映します。

1 選択した画像が拡大します

2 [ 月 ] 設定します1 [ 年 ] 設定します

第
3
章　

学
習
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導
要
領
準
拠　

壁
掛
け
カ
レ
ン
ダ
ー
を
作
ろ
う
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1

1

2

2

[ 予定設定 ] をクリックします。

ツールバーから [ 背景 ] をクリックします。

[ スケジュール ] ウインドウが表示するので、事前準備していたスケジュール表の予定を入力します。

任意の背景画像をサムネイルから選択して [OK] をクリックします。

予定を入力しよう

カレンダーの背景を設定しよう

印刷 /保存をしよう

キャンバスのカレンダーに上記で入力した予定が反映します。

印刷 / 保存方法の詳細は P.40 をご覧ください。
ここでは保存形式を [*.ICL] に設定します。

1 予定を入力する日付をクリックします

2 [ 予定 ] 欄をダブルクリックします

3 文字を入力します

1 [ 背景 ] をクリックします

2 素材を選択します

3 [OK] を選択します

第
3
章　

学
習
指
導
要
領
準
拠　

壁
掛
け
カ
レ
ン
ダ
ー
を
作
ろ
う

4 [OK] を選択します
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ポストカードを作ろう

第
3
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学
習
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要
領
準
拠　

 

ポ
ス
ト
カ
ー
ド
を
作
ろ
う

写真と文字で伝えよう

■ 事前準備
□ ポストカードに使う画像
□ ポストカードの構図
□ プリンター

実践の詳細

■ 実践内容

■ 授業の流れ (案 )

はがきのテンプレートをそのまま使用することで簡単にポストカードを作成することができます。画像を差し替えることで、
日本の四季を伝えるポストカード作成や近況報告カードも作成できるので地域間の交流を目的とした授業を実施することも
できます。

体験学習 制作 まとめ 交流
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1

2

1

1

作品メニューから [ はがき ] を選択します。

文字の設定を行います。

はがきのタイプを設定します。任意のレイアウトをサムネイルから選択して [ 次へ ] をクリックし
ます。

ツールバーから [ 文字 ] を選択します。

作品モードから [はがき ]を選択しよう

はがきのタイプを決めよう

文字を入力しよう

1 [ 作品 ] を選択します

1 クリックします

2 [ はがき ] を選択します

2 [ 次へ ] をクリックします

1 文字入力枠内の文字を削除
してから文字を入力します

2 フォントを選択します

3 文字の色を選択します
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1

1

2

3

ツールバーから [ 画像 ] を選択して、画像を取り込みます。

ツールバーから [ 印刷 ] を選択します。

印刷 / 保存方法の詳細は P.40 をご覧ください。
ここでは保存形式を [*.IPS] に設定します。

右記ウインドウが表示されるので [ はい ] を選択します。

印刷の設定を行います。

画像を入力しよう

印刷をしよう

印刷 /保存をしよう

※ 画像を複数選択して [ 開く ] を選択すると、選択し
た枚数の画像をキャンバスへ取り込むことができます。

1 プリンターの種類を設定します

2 用紙のサイズを [ はがき ] に設定します

3 用紙の種類を選択します

1 任意の画像データを選択します

2 クリックします

4 クリックすると印刷が開始します
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自己紹介名刺を作ろう
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実践の詳細

■ 実践内容

■ 事前準備
□ 児童の顔写真
□ 名刺の構成図
□ プリンター

児童同士で交換し合う自己紹介名刺を作成することができます。テンプレートをそのまま活用することもでき、イラストを
顔写真に差し替えるだけで自分だけのオリジナル名刺を作成することもできます。作成した名刺を交換し合うことで児童間
にコミュニケーションができ同時進行型の授業を展開することができます。

構成 制作 提出 まとめ

■ 授業の流れ (案 )
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1

1

1

2

作品メニューから [ 名刺 ] を選択します。

名刺のタイプを設定します。任意のレイアウトをサムネイルから選択して [ 次へ ] をクリックします。

ツールバーから [ 文字 ] を選択します。

文字の設定を行います。

作品モードから [名刺 ]を選択しよう

名刺のタイプを決めよう

文字を入力しよう

1 クリックします

2 [ 次へ ] をクリックします

2 フォントを選択します

3 文字の色を選択します

1 [ 作品 ] を選択します 2 [ 名刺 ] を選択します

1 文字入力枠内の文字を削除
してから文字を入力します。
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1

1

2

2

キャンバスのイラストのデータをクリックして選択します。

ツールバーから [ 印刷 ] を選択します。

コントロールから [ 画像差替 ] を選択します。

画像を差し替え入力しよう

独自形式で保存しよう

印刷をしよう

1 クリックします

印刷の設定を行います。

選択した用紙の型に名刺が並んでプレ
ビュー表示されます。
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2 任意の画像データを選択します

3 クリックします

1 プリンターの種類を設定します

2 用紙のサイズを設定します

3 用紙の種類を選択します

4 名刺用紙のメーカーを指定します

5 [４] で指定したメーカー
の用紙名を選択します

6 クリックすると印刷が開始します

保存方法の詳細は P.40 をご覧ください。
ここでは保存形式を [*.INC] に設定します。
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○○○○小学校 ホームページ

学校紹介 通学路学び クラブ活動 委員会今月の催し

よくあるご質問｜サイトマップ｜リンク｜個人情報穂偽について

検索

学校紹介

カリキュラム

地域とのふれあい

クラブ活動

委員会

アクセス

リンク

What’s New

20XX.X.X 　○○○○○○○○○○

20XX.X.X 　○○○○○○○○○○○○○○○○○○

20XX.X.X 　○○○○○○○○○○○○○

20XX.X.X 　○○○○○○○○○○○○○○○○

20XX.X.X 　○○○○○○○○○○○○○○○○○○

20XX.X.X 　○○○○○○○○

20XX.X.X 　○○○○○○

20XX.X.X 　○○○○○○○○○○○○

20XX.X.X 　○○○○○○○○○○○○○○○

20XX.X.X 　○○○○○○○○○○○

20XX.X.X 　○○○○○○

ホームページの写真を作ろう

■ 事前準備
□ ホームページの構図案
□ 学校の写真

学校を紹介

実践の詳細

■ 実践内容

ホームページ制作の授業で活用できる画像を作成することができます。画像の一番見やすい明るさやファイル容量の調整方
法、保存形式 ( 拡張子 ) の学習をすることができます。画像を使って情報を発信するために必要な要素をすべて理解すること
ができます。

基礎学習 制作 発信 まとめ

■ 授業の流れ (案 )
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1

1

1

スタートアップスクリーンから [ 画像編集 ] を選択します。

ツールバーから [ 開く ] を選択して、画像を取り込みます。

ツールバーから [ 補正 ] を選択します。

画像編集モードを選択しよう

画像を入力しよう

明るさを調整しよう

1 [ 画像編集 ] を選択します

2 クリックします

Point
プレセクションのボタンにマ
ウスポインタを合わせると、
機能説明が表示されます。

[ 補正 ]-[ 明るさ / コントラスト ]
に切り替わります。

[ 補正プレセクション ]

1 [ 明るさ / コントラスト ] を選択します

1 任意の画像データを選択します



69

第
3
章　

授
業
カ
リ
キ
ュ
ラ
ム
案　

ホ
ー
ム
ペ
ー
ジ
の
写
真
を
作
ろ
う

2

1

2

コントロールの [ 明るさ ] と [ コントラスト ] を調整します。

ツールバーから [ 切りぬき ] を選択します。

コントロールの [ 領域選択 ] から [ 型 ] を選択します。

切りぬきで画像の形を変えよう

[ 切りぬき ] に切り替わります。

1 [ ギャラリー ] から [ 明るさ ] を選択します

3 [ コントラスト ] も同様に調整を行い、[OK] をクリックすると効果が写真に反映します

2 任意の [ 型 ] を選択します

[ ２] で選択した型が緑色
の点線で表示され、切り
抜かれる部分だけ明るく
表示されます

2 ９つのプレビューから任意の明るさを選択します

1 [ 領域選択 ] をクリックします
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3 切り取り部分の [ ぼかし ] を設定します。

2 [OK] をクリックします

1 右側へメモリを進めると効果
が強くなり、左側へ進めると
効果が弱くなります。

1

1

2

ツールバーから [ サイズ ] を選択します。

ツールバーから [ 保存 ] を選択します。

コントロールの [ サイズ指定 ] から [Web 掲載用 ] を選択します。

サイズでファイル容量を小さくしよう

ホームページに適した形式で保存しよう

1 [ サイズ指定 ] をクリックします

2 [Web 掲載用 ] を選択します

1 [ 保存する場所 ] を設定します

2 [ ファイル名 ] を入力します

3 [ ファイルの種類 ] を *.jpg に設定します

3 [OK] を選択します

4 クリックします
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ミニ卒業アルバムを作ろう

■ 事前準備
□ 学校生活の記録写真 ６枚
□ 本の構成図
□ プリンター　はさみ　のり

記録を本にしよう

実践の詳細

■ 実践内容

６年間の学校生活の記録を児童自身の手で制作して１冊のミニアルバムにすることができます。自身の成長の記録を振り返っ
たり、児童同士で見せ合うことで未来を考え行動するための目標を見つけることができます。

構成作成 制作 コミュニケーション まとめ

■ 授業の流れ (案 )



72

第
3
章　

授
業
カ
リ
キ
ュ
ラ
ム
案　

ミ
ニ
卒
業
ア
ル
バ
ム
を
作
ろ
う

1

1

1

1

作品メニューから [ ミニアルバム ] を選択します。

ミニアルバムのタイプを設定します。任意のレイアウトをサムネイルから選択して [ 次へ ] をクリッ
クします。

サムネイルから [ 表紙 ] を選択します。

作品モードから [ミニアルバム ]を選択しよう

ミニアルバムのタイプを決めよう

表紙を作ろう

1 クリックします

ツールバーから [ 背景 ] を選択して、背景画像を設定します。

2 [ ミニアルバム ] を選択します

2 [ 次へ ] をクリックします

背景を設定しよう

1 クリックします

2 [OK] をクリックします

1 背景画像を選択します

1 [ 作品 ] を選択します
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Point
ミニアルバムは左開き用に作られていま
す。タイトル画像は右側に配置します。

1

1

1

2

2

ツールバーから [ 文字 ] を選択します。
コントロールが切り替わり、キャンバスに [ 文字を入力してください ] と表示されます。

ツールバーから [ 画像 ] を選択して、画像を取り込みます。

切り抜く画像をクリックして選択します。

コントロールの [ 切りぬき ] から [ 楕円 ] を選択します。

文字の設定を行います。

文字を入力しよう

画像を入力しよう

画像を切り取りましょう

2 クリックします

1 任意の画像データを選択します

1 [ 楕円 ] を選択します

2 画像が楕円形に切り抜かれます

1 文字入力枠内の文字を削除
してから文字を入力します

2 フォントを選択します

3 文字の種類を選択します

4 文字の色を選択します
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1

1

2

3

サムネイルから [0001] を選択します。

印刷 / 保存方法の詳細は P.40 をご覧ください。
ここでは保存形式を [*.IBN] に設定します。
※ 組み立て方は P.165 をご覧ください。

本体ページを作ろう

印刷 /保存をしよう

大きさを変える画像または文字をクリックし、
選択状態 ( 画像の周りに緑色の点線が表示され
ている状態 ) にします。

四隅の [ □ ] にマウスポインタを合わせ外側に向かってドラッグします。

文字と画像の配置を調整しよう

画像または文字の中央にマウスポインタを合わせドラッグし画像を移動します。

本体の作成操作方法は表紙と同じですので P.72 ～ P.74   をご覧ください。

1 選択した画像が拡大します
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1 クリックします
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写真でプレゼン資料を作ろう

発表をしよう

■ 事前準備
□ 発表用の写真 4 枚
□ プレゼンの構成図
□ 電子黒板またはプロジェクター
( 発表用 )

実践の詳細

■ 実践内容

調べ学習で調査・収集した結果をプレゼンテーションすることで人に物事を伝える力を伸ばすことができます。地元との交
流や手に触れてわかったことは知識と経験に繋がり、まとめる力と発表する力は児童自身の自信に繋がります。ここでは発
表用の画像の作成を行うことができます。

構成作成 制作 発表 振り返る

■ 授業の流れ (案 )
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1

1

1

2

スタートアップスクリーンから [ 画像編集 ] を選択します。

ツールバーから [ 開く ] を選択して、画像を取り込みます。

ツールバーから [ 文字 ] を選択します。

画像編集モードを選択しよう

画像編集モードを選択しよう

文字を入力しよう

キーボードで文字を入力します。

1 任意の画像データを選択します

1 キャンバスの任意の場所をクリックします

2 カーソルが点滅します

2 クリックします

1 [ 画像編集 ] を選択します



77

第
3
章　

授
業
カ
リ
キ
ュ
ラ
ム
案　

写
真
で
プ
レ
ゼ
ン
資
料
を
作
ろ
う

3

4

1

文字の設定を行います。

文字の位置を調整します。

ツールバーから [ 保存 ] を選択します

プレゼンに適した形式で保存しよう

上記の手順で資料を準備します。
発表に必要な枚数分の資料を作成します。作成したデータはフォルダーに
まとめて保存します。

1 フォントを選択します

2 文字の種類を選択します

3 文字の色を選択します

1 [ 保存する場所 ] を設定します

2 [ ファイル名 ] を入力します

3 [ ファイルの種類 ] を *.jpg に設定します

※ 1 ～４の手順で、必要なテキスト
を追加します。

4 クリックします
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上 記 の 手 順 で ス ラ イ ド
ショーに画像を登録します。

1

1

1

[ メニューへ ] を選択してスタートアップスクリーンへ戻ります。

作品メニューから [ スライドショー ] を選択します。

作成したデータをスライド表示する順番に登録します。

スライドショーを作ろう

作品モードから [スライドショー ]を選択しよう

画像を入力しよう

1 [ 作品 ] を選択します

1 [1] をクリックします

3 クリックします

2 [ スライドショー ] を選択します

2 任意の画像データを選択します
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1

1

[ プレビュー ] をクリックすると、画面いっぱいに登録した画像が表示されます。

[ 保存 ] をクリックすると、[ フォルダーの参照 ] ウインドウが表示します。

スライドショーのプレビューを見てみよう

スライドショーを保存しよう

[ 再生画面 ]1 [ プレビュー ] をクリックします

1 保存先のフォルダーを指定します

2 [OK ] をクリックします

停止

終了

右ページへ

右ページへ自動再生

左ページへ

左ページへ自動再生
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みんなの写真を１つにしよう

合成写真を作る

■ 事前準備
□ 合成する被写体の写真
□ 背景になる写真
□ 電子黒板またはプロジェクター ( 発表用 )

実践の詳細

■ 実践内容

合成する被写体の写真と児童自身が融合すると表現の幅が広がり、鑑賞することで新たな発想が湧いてきます。ここでは、
撮影した写真同士を合成し１つの作品を生み出すことができる合成を行うことができます。

構成制作 素材収集 制作 鑑賞

■ 授業の流れ (案 )
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1

1

1

2

スタートアップスクリーンから [ 画像編集 ] を選択します。

ツールバーから [ 開く ] を選択して、合成画像の背景に当たる画像を取り込みます。

ツールバーから [ 合成 ] を選択します。

コントロールから [ 開く ] を選択して、合成する被写体に当たる画像を取り込みます。

画像編集モードを選択しよう

画像を入力しよう

合成する画像を用意しよう

1 [ 画像編集 ] を選択します

1 任意の画像データを選択します

2 クリックします

1 [ 開く ] をクリックします
2 任意の画像データを選択します

3 クリックします
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1

1

2

[ 太さ ][ 濃度 ][ 感度 ] を調整します。

マウスポインタを右側のキャンバスに合わせます。

左側のキャンバスのスポイトを見ながら被写体の縁に合わ
せて右側のキャンバス上でドラッグをします。

合成をしよう

ペンの調整をしよう

描いてみよう

ペンの太さを調整します。
右 の 矢 印 を ク リ ッ ク す る と ペ ン 先 が 太 く な り、
左の矢印をクリックすると細くなります。

描画の濃度を調整します。
右の矢印をクリックすると描画濃度が濃くなり、
左の矢印をクリックすると描画濃度が薄くなります。

描画の感度を調整します。
右の矢印をクリックすると描画感度が強くなり、
左の矢印をクリックすると描画感度が弱くなります。

キャンバス上で動かすと連動して動きます。

太さ

濃度

感度

1 マウスポインタをキャンバスに合わせます

2 スポイトを被写体に合わせます
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1 ツールバーから [ 保存 ] を選択します。

合成画像を保存しよう

1

2

3

コントロールから [ 種類 ] を選択します。

[ 移動 / 拡縮 ] 時に、背景画像と被写体をなじませる効果を掛けることができます。

被写体の周りに緑色の点線 ( 領域選択枠 ) が表示されるので、マウスポインタを合わせドラッグします。

縁に合わせてドラッグし、被写体だけを右側のキャンバスに抽出します。

合成した被写体を移動しよう

効果を掛けてみよう

なじませる被写体を選択中にクリックすると縁にぼかしの
効果が掛かり背景画像となじんできます。繰り返し効果を
掛けることができ、回数を重ねることで背景となじみきれ
いな合成画像を作成できます。

四隅の [ □ ] にマウスポイン
タを合わせ、内側にドラッグ
すると被写体を縮小し、外側
にドラッグすると被写体を拡
大することができます。

2 [ 移動 / 拡縮 ] をクリックします

1 マウスポインタを合わせます

2 ドラッグします

1 クリックします

1 [ 種類 ] をクリックします

1 [ 保存する場所 ] を設定します

2 [ ファイル名 ] を入力します

3 [ ファイルの種類 ] を *.jpg に設定します

4 クリックします
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自由なＣＤジャケットを作ろう

デザイン力を養う

実践の詳細

■ 実践内容

思い入れのある写真をデザインして CD ジャケットを作ります。児童自身が持っている思い入れや魅力をどのようにしたら表
現できるかを考えます。文字のレイアウトやフィルタなどの特殊効果を活用することで、思いをそのまま形にすることがで
きます。

素材収集 構成制作 制作 鑑賞

■ 授業の流れ (案 )

■ 事前準備
□ デザインを考えたラフスケッチ
□ ジャケットに使用する写真
□ プリンター
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スタートアップスクリーンから [ 画像編集 ] を選択します。

ツールバーから [ ファイルを開く ] を選択して、ジャケット用の画像を取り込みます。

ツールバーから [ 切りぬき ] を選択します。

画像編集モードを選択しよう

画像を入力しよう

切りぬきで画像をジャケットの形にしよう

1 [ 画像編集 ] を選択します

[ 切りぬき ] に切り替わります。

1

1

1

1 任意の画像データを選択します

2 クリックします
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コントロールの [ 領域選択 ] から [ 長方形 ] を選択し、ジャケットに使用する部分だけを正方形で
切り抜きます。

ツールバーから [ かざり ] を選択します。

カテゴリーからころころスタンプのタイプを選び、サムネイルから使用する素材をクリックして
選択します。

ころころスタンプでかざりをつけよう

2

1

2

[ かざりプレセクション ]

1 [ 領域選択 ] をクリックします

3 [OK] をクリックします

1 [ ころころスタンプ ] を選択します

1 クリックしてカテゴリーを選択します

3 プレビューをドラッグして
大きさを調整します。

2 素材を選びます

2 [ 長方形 ] を選択します
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キャンバス上の任意の場所にマウスポインタを合わせ、ドラッグしてころころスタンプを押します。

ツールバーから [ 文字 ] を選択します。

キーボードで文字を入力します。

文字の設定を行います。

CD のタイトル文字を入力しよう

1 キャンバスの任意の場所をクリックします

2 カーソルが点滅します

3

1

2

3

1 フォント・サイズを選択します

2 文字の太さを選択します

3 文字の形状を選択します

5 文字の位置を調整します

4 文字の色を選択します
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ツールバーから [ フィルタ ] を選択します。

フィルタ効果を掛けよう

1

2

[ フィルタ ]-[ セピア ] に切り替わります。[ フィルタプレセクション ]

コントロールで [ 色相 ] を調整します。

1 [ ギャラリー ] から [ 色相 ] を選択します

2 ９つのプレビューから任意の色味を選択します

3 [OK] をクリックすると効果が写真に反映します

1 [ セピア ] を選択します　
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ツールバーから [ 印刷 ] を選択します。

ツールバーから [ 保存 ] を選択します。

印刷の設定を行います。

印刷をしよう

保存しよう

1

1

2

4 クリックすると印刷が開始します

1 [ 保存する場所 ] を設定します

2 [ ファイル名 ] を入力します

3 [ ファイルの種類 ] を *.jpg に設定します

1 プリンターの種類を設定します

2 用紙のサイズを設定します

3 用紙の種類を選択します

4 クリックします
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さいころを作ろう

さいころ作成

実践の詳細

■ 実践内容

６枚の画像を使ってさいころを作ることができます。数字を入れたレクリエーション用のさいころや児童の顔写真を面にし
て発表の順番を決めるさいころなど、図工で作った作品で授業を行うことができます。

素材作成 構成制作 制作 鑑賞

■ 授業の流れ (案 )

■ 事前準備
□ さいころに使用する写真またはイ
　 ラスト
□ プリンター　はさみ
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1

1

2

作品メニューから [ 作品 ] を選択します。

コントロールの [ フォルダ ] ボタンをクリックします。

[ フォルダ ] ボタンをクリックすると、[ ファイルを開く ] ウインドウが表示
されます。

さいころの面に入力する画像を選択して開きます。

作品選択から [ さいころ ] を選択します。

さいころの画像を登録します。

作品モードから [さいころ ]を選択しよう

画像を登録しよう

1 [ 作品 ] を選択します
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1 [ 印刷 ] コントロールの詳細を設定します。

※ 組み立て方は P.166 をご覧ください。

印刷をしよう

1 プリンターの種類を設定します

2 用紙のサイズを [A4] に設定します

3 用紙の種類を選択します

4 クリックすると印刷が開始します
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