
DaisyArt7SE 活用ガイド

 画像を動かしてみよう　｜　アニメーションを起動しよう
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ツールバーの［アニメーション設定］を選択します。

［出力領域設定］のサブウィンドウが表示されます。
※ここでの設定サイズがアニメーションの表示サイズにな
ります。
初期値は［横640×縦480］に設定されています。

［出力領域設定］の設定が完了するとキャンバス上に［アニ
メーション設定］が表示されます。
※キャンバス上の出力領域内［緑の点線内］がアニメーショ
ンのコマに登録が可能です。
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アニメーション設定



DaisyArt7SE 活用ガイド

 画像を動かしてみよう　｜　背景の画像を読み込もう　｜　文字を入力しよう
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予め解像度［横640×縦480］以下の画像を準備します。
※もし、解像度が高い場合は、［解像度変換］で［横640×
縦480］以下に設定します。
（詳細はソフトウェアマニュアルの38ページを参照）

メニューバーの［ファイル］から［開く］を選択します。

画像が保存してある［ファイルの場所］を設定します。ファイ
ル名（編集をする画像のファイル名）を選択し［開く］をクリッ
クし背景画像を読み込みます。

ツールバーの［テキストレイヤを作成］を選択します。
テキスト設定のサブウィンドウが表示されます。

画
像
を
動
か
し
て
み
よ
う

テキストレイヤを作成
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 画像を動かしてみよう　｜　文字を入力しよう
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カラーメーカーで文字の色を選択します。ここでは赤を選択
します。色を選択するとテキスト設定のサブウィンドウの左
下の枠が選択した色に変わります。

文字入力枠に文字を入力します。
フォントはプルダウンメニューから選択します。＠マークの
付いているフォントは文字を縦にします。角度調節はダイヤ
ログの画像をドラッグ、もしくは角度を指定して角度を変更
することができます。

入力・調整が終了したら［テキスト設定］を閉じます。

ツールバーの［各設定ダイアログ］から［レイヤ設定］を選択
し［名前］にレイヤ名を入力します。［適用］をクリックしたら
［レイヤ設定］を閉じます。
※レイヤの名前を入力しないと再生時に入力した文字が表
示されません。

同様に背景のレイヤにもレイヤ名を入力します。レイヤマ
ネージャの背景のレイヤを選択して［各設定ダイアログ］か
ら［レイヤの設定］を選択し［名前］にレイヤ名を入力しま
す。
※全てのレイヤに名前が入力されていないと再生時に画像
が表示されません。

文字がキャンバス上に表示されるので、ドラッグをして画像
の上に重ねます。

今回は出力領域内［緑の点線内］で文字を大きめにして中
央に移動します。
※テキストレイヤが移動できない場合はツールバーの［レ
イヤの位置と倍率］を選択してからドラッグをします。大
きさを変える場合は左右四隅の（□）をドラッグして変え
ます。
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（詳細はソフトウェアマニュアルの47ページを参照）
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 画像を動かしてみよう　｜　アニメーションのコマを作ろう
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［アニメーション設定］の［登録］をクリックします。

キャンバス上の出力領域内［緑の点線内］がアニメーション
のコマとして登録されます。

2コマ目は動きを出すために文字の大きさを小さくして画
像の下側に移動して［アニメーション設定］の［登録］をク
リックするとアニメーションの2コマ目が登録されます。

同じように文字の大きさは小さくしたままで左、上、右、下の
順にテキストレイヤを移動して［アニメーション設定］の［登
録］をクリックし、3コマ目以降を作成します。
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 画像を動かしてみよう　｜　プレビューで動きを確認しよう
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最後のコマは1コマ目と同じように文字を大きくし、中央に
移動して［アニメーション設定］の［登録］をクリックして最後
のコマを作成します。

アニメーションプレビューの［再生］をクリックします。

コマ一覧の画像が順番にプレビューに再生されます。

もっと動きを出したい…。修正したい…など、
もう一度コマを編集したいとき

① ［アニメーション設定］のコマ一覧から修正したいコマ
をクリックして選択します。選択されると、コマが黄色の
枠で囲われます。

②［編集］をクリックすると、キャンバス上に選んだコマが
表示されます。

③ キャンバス上にイラストが表示され、修正が終わりまし
たら、再度［登録］をクリックしイラストを登録します。登
録すると、変更したコマは一番最後に表示されます。

コマの順番変更

コマの順番を変更したい場合、［編集］をしたことによってコマ順番が変わってしまった場合に順番を変えることができます。
①  コマ一覧から変更したいコマをクリックし選択します。選択されると、コマが黄色の枠で囲われます。
② ドラッグをして移動したいコマとコマの間にカーソルを合わせます。カーソルを合わせるとコマとコマの間に赤い線が表示さ
れます。赤い線が確認できましたらクリックを離します。

登録したコマを削除する方法

コマの順番を変更したい場合、［編集］をしたことによってコマ順番が変わってしまった場合に順番を変えることができます。
① 削除したいイラストをコマ一覧から選択します。選択されるとコマが黄色い枠で囲われます。
②［削除］をクリックしますと確認のサブウィンドウが表示されるので、［OK］をクリックして選択したイラストをコマ一覧から削除
します。
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 画像を動かしてみよう　｜　AVI形式でファイルを保存 ｜ 動きのある画像を再生しよう

［アニメーション設定］の［アニメーションを保存］をクリックします。

保存先の選択とファイル名を入力を行ないます。

ファイル形式は［AVI］を選択します。

［保存］をクリックしますと［アニメ保存サイズ指定］のサブウィンドウが
表示されます。ここでは定型サイズのQVGA(320×240)を選択して
［OK］をクリックします。

［ビデオの圧縮］で圧縮プログラムの［全フレーム(未圧縮)］を選択して
［OK］をクリックするとAVI形式でファイルが保存されます。

保存したファイルをダブルクリックすると［Windows
Media Player］が起動してファイルが再生されます。
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