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スケッチブックに模様を作ろう

スケッチブックに
               模様を作ろう

形やマークを並べ、いろいろな模様を作るこ
とができます。素材も 100 種類搭載しており、
大きさや組み合わせを変えることで様々なパ
ターンの模様を作成することができます。

～ マークの特徴を生かして自分だけの
　　　　　　　　　　模様を作ってみよう ～

■ 授業案

【マークをつなげてデザイナーになろう】
好きな素材を渦巻き状に並べて模様を作ります。ドラッグ操作だけで描けるので
じっくりと構想を練ることができます。印刷後に洋服や家などの形に切り抜いて
児童がデザイナー気分になることができます。

図工・生活 [1・2 年生 ]　総合学習 [3・4 年生 ]
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スケッチブックに模様を作ろう

[ 操作メニュー ]-[ 絵を選ぶ ] を選択します。

キャンバスに白紙画像が表示されます。

白紙のキャンバスを準備しよう

１

コロコロスタンプを選ぼう

[ 操作メニュー ]-[ コロコロスタンプ ] を選択します。１

[ 編集メニュー ] がコロコロスタンプモードに切り替わります。２

３ [ 編集メニュー ] のカテゴリーから [ マーク ] を選択します。

サムネイルがいろいろなマークの種類に切り替わります。
マーク

初期設定は [ マーク ] が選択されているので　　の
操作は不要な場合があります。

３

※ 起動時は白紙が選択されているので、
　この操作は必要ありません。

[ 編集メニュー ] のカテ
ゴリーから［画用紙］を
選択しサムネイルから白
紙画像を選択します。

２

画用紙
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スケッチブックに模様を作ろう

32

プレビューに選択したコロコロスタンプの素
材が表示されます。

任意のコロコロスタンプをサムネイルから選択します。
ここでは [ 星 ] を選択します。

４

サムネイルのスクロールについて
下記のバーにマウスポインタを合わせると、サムネイルが自動的にスライドし
て動きます。使用したい素材が表示されたらバーからマウスポインタを外すと
スライドが止まります。

POINT!

※ サムネイルバーは [ 絵を選ぶ ][ スタンプ ][ はんこ ][ コロコロスタンプ ] に共
　 通しています。

コロコロスタンプの素材の大きさを変えよう

サムネイルから任意の素材を選択します。１

※ ここではハートの素材を使用します。

プレビューに表示されている四隅の [ □ ] のいず
れかにマウスポインタを合わせます。

２

３ 素材の内側にドラッグをします。 POINT!

素材の内側に向かってドラッ
グをすると小さくなり、外側
に向かってドラッグをすると
大きくなります。
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スケッチブックに模様を作ろう

33

コロコロスタンプを押してみよう

マウスポインタをキャンバスの任意の場所へ合わせます。１

ドラッグをします。２

POINT!

コロコロスタンプは、1 クリックすることで最初の 1 コマだけを
押すことが可能です。

完成


